
Решение ИНЛАЙН ПРОЕКТ по управлению ИТ-активами Inline Asset Management (IAM) 

˾͔΄͔͙͔ͤ Inline Asset Management ͔͙͍ͪ͊ͦ͊ͤͦ͘͡ ͤ͊ ͔͋͊͘ ͨ͊ͭ͡ͺͦͪͣ· ͫ ͦͭͪ͟·ͭ·ͣ ͙ͫͻͦ͒ͤ·ͣ ͦ͒ͦͣ͟Σ 

͔͎͙͙͍͚͊ͪͫͭͪͪͦ͊ͤͤͦ͘ ͍ ˩͙͒ͤͦͣ ͔͔͔ͪͫͭͪ ͙͚͙ͪͦͫͫͫ͟ͻ ͎ͨͪͦͪ͊ͣͣ. 

˾͔΄͔͙͔ͤ ͔ͨͪ͒ͤ͊ͤ͊͘;͔ͤͦ ͒͡Ύ ͍͙͊ͭͦͣ͊ͭ͊͘ͼ͙͙ ͔͒Ύ͔ͭ͡Έ͙ͤͦͫͭ ͍ ͪ͊ͣ͊͟ͻ ͨͪͦͼ͔ͫͫ͊ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ˮ́-

͙͍͙͊ͭ͊ͣ͟ ͙  ͦ ͔͔͋ͫͨ;͙͍͔͊ͭ ͨͦͯ͡;͔͙͔ͤ ͍͔͚͒ͦͫͭͦͪͤͦ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ ͦ͋ ˮ́-͙͍͊ͭ͊͟ͻ ͤ͊ ͨͪͦͭΎ͔͙͙͗ͤ ͍͔͎ͫͦ 

͙ͻ ͙͔͎͗ͤͤͤͦͦ͘ ͼ͙͊͟͡ ͫ ͔ͣͦͣͤͭ͊ ͙͊ͯͨ͘͟͟ ͙ ͒ͦ ͔ͣͦͣͤͭ͊ ͙͙ͫͨͫ͊ͤΎΦ ̅ͯͤ͟ͼ͙ͦͤ͊͡Έͤ·͔ ͍͙ͦͣͦ͗ͤͦͫͭ͘ 

͔ͪ΄͔͙ͤΎ ͍ ͟͡Ό;͊Όͭ ͍ ͔ͫ͋Ύ:  

¶ ͍͔͔͙͔͒ͤ ͔͙͎͒ͤͦͦ ͙͊ͫͫ͟͡ͺ͙͊ͭͦͪ͊͟ ͙͍͍͊ͭͦ͟Τ 

¶ ͺ͙͍͙͔ͦͪͣͪͦ͊ͤ ͙ ͯ;͔ͭ ͊ͪͭͦ͟;͔͟ ͙͍͍͊ͭͦ͟Τ 

¶ ͍͙͊ͭͦͣ͊ͭ͊͘ͼ͙Ύ ͨͪͦͼ͔͒ͯͪ ͍͔͙ͯͨͪ͊ͤ͡Ύ ͙͍͙͊ͭ͊ͣ͟Υ  

¶ ͍͔͙͔̂ͨͪ͊ͤ͡ ͦ͋ͪ͊΅͔͙ͤΎ͙ͣΤ 

¶ ͍͔͙͔̂ͨͪ͊ͤ͡ ͙͊ͨͪͦͫ͊ͣ͘Τ 

¶ ͍͔͙͔̂ͨͪ͊ͤ͡ ͚͊ͯͨͦ͘͟͟Τ 

¶ ˽͙͔ͪͣ͊͟ ͙ ͍ͨͦͫͭ͊ͤͦ͊͟ ͤ͊ ͯ;͔ͭΤ  

¶ ˤ·͒͊;͊ ͙͍͍͊ͭͦ͟Τ 

¶ ˽͔͔͔ͪͣ΅͔͙͔ͤ ͙͍͍͊ͭͦ͟Τ 

¶ ˮ͍͔͙ͤͤͭ͊ͪ͊͘ͼ͙ΎΤ 

¶ ˻͙͍͙͔͋ͫͯ͗͊ͤ͡ ͙ ͔ͪͣͦͤͭΤ 

¶ ˤ·͍ͦ͒ ͙͘ Ήͫͨͯ͊ͭ͊͟͡ͼ͙͙Τ 

¶ ͙͙̂ͭ͊͘͡ͼ͙ΎΤ 

¶ ˴ͦͤͭͪͦ͡Έ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙ͦ͊ͤ͘Ύ ˽˻Φ 

¶ ͺ͙͍͙͔ͦͪͣͪͦ͊ͤ ͦͭ;͔͙ͭͤͦͫͭΤ 

¶ ͍͔͙͔ͯͨͪ͊ͤ͡ ͪ͊͋ͦ;͙͙ͣ ͊͒͊͘;͙͊ͣΤ 

¶ ͙͙͙͍͙͔͊͒ͣͤͫͭͪͪͦ͊ͤ ͙ ͚ͤ͊ͫͭͪͦ͊͟Φ 

˿͙͔ͫͭͣ͊ ͔ͪ͊͋ͦͭ͊ͭ ͔͍ͨͦͫͪ͒ͫͭͦͣ ͎ͭͦͤͦͦ͟ ǿŜō-͙͔ͤͭ͊͟͡Σ ͨͦ͒ͻ͙ͦ͒ͭ ͡Ό͚͋ͦ ͍͔͔ͫͦͪͣͤͤ·͚ ͔͋ͪ͊ͯͪ͘Φ 
ˢ͍͙ͭͦͪ͊͘ͼ͙Ύ ͍ ͙͔͔ͫͫͭͣ ͍ͦͣͦ͗ͤ͊͘ ͫ ͙ͫͨͦ͡Έ͍͙͔ͦ͊ͤͣ͘ ͍͔͎ͫͭͪͦͤͤͦͦ ͔ͣͻ͙͊ͤͣ͊͘ ͯ;͔ͭͤ·ͻ ͙͔͚͊ͨͫ͘ 
͙͔ͫͫͭͣ· ͙͙͡ ͔͍ͨͦͫͪ͒ͫͭͦͣ ͙͔͎ͤͭͪ͊ͼ͙͙ ͫ ͙͍ͦͪͨͦͪ͊ͭͤ͟·ͣ ͎͊ͭ͊ͦͦͣ͟͡ a{ !ŎǘƛǾŜ 5ƛǊŜŎǘƻǊȅ ͫ  ͨͦͣͦ΅ΈΌ 
SSO. 
˿͙͔ͫͭͣ͊ ͙͔͔ͣͭ ͍͔ͫͭͪͦͤͤ·͚ ͔ͣͻ͙͊ͤͣ͘ BPMΣ ͦͭͦͪ͟·͚ ͍ͨͦͦ͘͡Ύ͔ͭΥ 

¶ ͙͍̅ͦͪͣ͊ͦ͊ͭ͘͡Έ ͙͔͋ͤͫ͘-ͨͪͦͼ͔ͫͫ· ͫ ͨͦͣͦ΅ΈΌ ͫͻ͔ͣ ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ 

¶ ˽͔͙͍ͦ͒͒ͪ͗͊ͭΈ ͍·͔͙͔ͨͦͤͤ͡ Ή͔ͣͨ͘͟͡Ύ͍ͪͦ ͒͊ͤͤ·ͻ ͨͪͦͼ͔͍ͫͫͦ ͍ ͍͔͍͙͙ͫͦͦͭͭͫͭ ͫ ͺͦͪͣ͊͡Έͤ·ͣ 

͔͔͔͙͔ͦͨͪ͒ͤͣ͡ 

¶ ˻͔͔͋ͫͨ;͙͍͊ͭΈ ͒ͦͫͭͯͨ ͟ ͙ͤͺͦͪͣ͊ͼ͙͙ ͙ ͙͔ͤͫͭͪͯͣͤͭ͊ͣΣ ͔ͤͦ͋ͻ͙ͦ͒ͣ·ͣ ͒͡Ύ ͍·͔͙ͨͦͤͤ͡Ύ 

͊͒͊͘;Σ ͔͔͔ͦͨͪ͒ͤͤ͡·ͻ ͍ ͔͚͍͙͒ͫͭΎͻ ͔͎ͤ͊ͫͭͪͦͤͤͦͦ ͨͪͦͼ͔ͫͫ͊ 


